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NUEVO PROYECTO ERASMUS
EN MARCHA!

The planet's shield (el escudo del planeta). Tomar la
del proyecto iniciativa para actuar por el medio ambiente
es de 24 (PLANSHIELD), pretende concienciar sobre la
meses y preocupante situacion del pldstico de un solo uso y

La duracion

comenzé el 1 proporcionar herramientas educativas innovadoras para

o que los trabajadores juveniles trabajen sobre este tema
de diciembre o . .
en sus organizaciones. Este proyecto sigue la estrategia
de 2023. de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible) en
varios dmbitos, como la educacion juvenil de calidad,

la accioén por el clima y el consumo y la produccién

responsables.

UN CAMBIO REQUIERE UNA
FUERTE COLABORACION

Club Deportivo Chaiie - trabaja con la idea de ofrecer
una participacion responsable y dinamizar una zona

rural carente de actividades deportivas y de ocio."";ﬁ;-' ‘ El éxito es

> .
. . oy . mejor
Fundacion Eusebio Sacristdn - organizacién sin
animo de lucro con ambito de actuacion en actividades cuando se

deportivas, de ocio, educativas y juveniles."‘ﬁ—- comparte.
-

Mano Europa - participa activamente en el desarrollo

- Howard

y la ejecucion de proyectos juveniles cuyo objetivo Schultz
directo es el desarrollo personal y profesional de los

jovenes. %
Damasistem - empresa centrada en el disefioy ~ §
desarrollo de contenidos y aplicaciones educativas.

Escuela de deportes PESG - institucion de educacion

de adultos centrada en el desarrollo, la armonizacién y Co-funded by

the European Union

la aplicacion de programas educativos. *ﬁ*
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RESULTADOS Y ACTIVIDADES DEL

: PROYECTO
1 objetivo es _ i Se desarrollardn tres resultados principales para el
también . ~ principal grupo destinatario del proyecto: los
fomentar el | 1 trabajadores en el dmbito de la juventud y sus
desarrollo de il ; T organizaciones.
competencias 23
ecologicas en 2 e un juego de mesa
100 jovenes ‘ . e un juego multimedia que serd la adaptacion del
mediante el . — vy , juego de mesa
aprendizaje N\ = e una guia para animadores juveniles sobre la
basado en y N\ " i aplicacion de las herramientas desarrolladas

Jjuegos.
Se formard a 25 monitores juveniles en la aplicacion

de metodologias de aprendizaje basado en juegos y

gamificaciéon para enseflar temas serios de forma
entretenida.

REUNION DEL PROYECTO
TRANSNACIONAL EN
ESPANA

Mientras esperaban pacientemente para reunirse en
persona, el consorcio llevé a cabo un par de reuniones
en linea para empezar a trabajar en el proyecto lo antes
posible.

Poco después, el consorcio se reuni6 en la bella
Valladolid (Espana) para conocerse oficialmente,
debatir los siguientes pasos del proyecto y empezar a
crear sinergias en todo el proceso.

El punto central de la reunién fue el juego de mesa: la
metodologia, las tareas y los plazos. También se

present6 un ejemplo del juego para que fluyeran las
ideas.
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