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TPM EN LITUANIA

PLANSHIELD se
recientemente en Lituania para la reunién final

El equipo de reunio

del proyecto transnacional. Fue wuna valiosa

oportunidad para que todos los socios se

reunieran, debatieran los pasos finales del

proyecto y reflexionaran sobre todo lo logrado §

hasta ahora. Durante la reunion, los socios

revisaron los resultados de la fase piloto,
compartieron experiencias de sus actividades
locales y planificaron cémo se pueden seguir
utilizando los resultados del proyecto una vez

finalizado.

El ambiente fue colaborativo y positivo, una
verdadera celebracion del trabajo en equ’ivpol'y los
objetivos compartidos. f
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" INFORME PILOTO Y
VERSION FINAL DE LA GUIA

Tras el éxito de las sesiones piloto con los jovenes
participantes, los socios del proyecto elaboraron un
informe piloto exhaustivo que recoge los comentarios,
observaciones y recomendaciones recopilados durante
Estas

para mejorar y ultimar la guia

la fase de prueba. aportaciones fueron
fundamentales
educativa, que ahora ofrece instrucciones claras,
actividades précticas y consejos para los trabajadores
juveniles que deseen utilizar los materiales de
PLANSHIELD en sus propios programas. La guia
representa uno de los resultados clave del proyecto, ya
que apoya la educacion sobre temas medioambientales

mediante métodos atractivos y lddicos.
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EVENTO
MULTIPLICADOR

Para compartir los resultados y las experiencias del
proyecto PLANSHIELD con un publico més amplio,
cada organizacion asociada organiz6 un evento
multiplicador en su comunidad local. Estos eventos
reunieron a trabajadores juveniles, educadores vy
jovenes para explorar los resultados del proyecto y
probar de primera mano el juego de mesa y el juego
multimedia PLANSHIELD. Los participantes tuvieron
la oportunidad de aprender mds sobre la educacion
medioambiental a través del juego, descubrir los
recursos desarrollados durante el proyecto e
intercambiar ideas sobre cémo utilizarlos en las
actividades educativas cotidianas. Los eventos lograron
poner de relieve el poder de la creatividad, la
colaboracion y el aprendizaje practico.
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Co-funded by
the European Union

medioambiental
PLANSHIELD puede estar llegando a su fin, pero sus
ideas e inspiracion seguirdn difundiéndose.

EL FINAL DEL PROYECTO, EL
COMIENZO DE NUEVAS IDEAS

Ahora que el proyecto PLANSHIELD llega a su fin,
miramos atrds con orgullo por todo lo que hemos
logrado juntos. Desde el desarrollo del juego de mesa
educativo y el juego multimedia hasta la participacion
de jovenes y trabajadores juveniles de toda Europa,
cada paso ha sido una oportunidad para aprender,
compartir y crecer. Aunque el proyecto termina
oficialmente, su impacto continda a través de los
conocimientos adquiridos, los materiales creados y la
motivaciéon para seguir promoviendo la conciencia
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de forma creativa y accesible.
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